Spielend lernen?
Gamification in der Erwachsenen-
bildung - analog und digital

Fachforum
Erwachsenenbildung 2024

Bildung und Spiel - zwei Begriffe, die auch
in der Erwachsenenbildung heute Hand

in Hand gehen. Nicht zuletzt durch die
Digitalisierung etabliert sich der virtuelle
Raum durch Gamification, Game-based
Learning und Serious Games immer mehr.

Das Fachforum Erwachsenenbildung 2024
lddt ein, verschiedene Konzepte von Bil-
dung und Spiel unter Bertcksichtigung
digitaler und analoger Lernumgebungen

in den Blick zu nehmen, und deren Chan-
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Dienstag, 19. Madrz 2024
9.30 - 17.00 Uhr

EHV Veranstaltungszentrum,
Miinchen oder online via Zoom

cen und Grenzen fir die praktische Bil-
dungsarbeit auszuloten. Die wissenschaft-
liche Perspektive auf die Bedeutung von
Spiel fir Mensch und Gesellschaft und das
Potenzial von spieltypischen Mechanismen
flr die Bildung stehen am Vormittag im
Mittelpunkt der Veranstaltung, bevor eine
bunte Palette an Workshopangeboten

die Vielfalt an Einsatzmadglichkeiten von
Spiel-Konzepten und -Elementen in der
Erwachsenenbildung aufzeigt und erfahr-
bar macht.
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PROGRAMM AM 19. MARZ 2024

9.30 Uhr

10.00 Uhr
10.15 Uhr

11.20 Uhr
11.40 Uhr

Ankommen mit Kaffee/Tee oder

im digitalen Raum

Begriifiung

PROF. DR. LINDA BREITLAUCH
Spielend lernen in der Weiterbildung -
Das Potential spielebasierten Lernens
fiir die Bildungsarbeit

PAUSE

CIGDEM UZUNOGLU

Die gesellschaftliche Bedeutung

von Spiel -

Die Rolle von Gaming heute

WORKSHOPANGEBOT

VOR ORT

1) Zwischen analog und digital:

2) Der Mensch lernt beim Bauen:

3) Gemeinsam spielend lernen:

JETZT ANMELDEN!

1245 Uhr MITTAGSPAUSE
(vor Ort inkl. Mittagessen)
13.45 Uhr THEATER INTERAKTIV
»intermezzo“
14.00 Uhr WORKSHQOPS
15.30 Uhr PAUSE
15.50 Uhr PLENUM -
Chancen und Grenzen von
spielebasiertem Lernen
16.30 Uhr THEATER INTERAKTIV
»Creative Summery*
17.00 Uhr ENDE

ONLINE

1) Spielend lernen und begeistern

2) Digitale Spiele mit padagogischem Potential:

3) Beyond Reality:

ORT EHV Veranstaltungszentrum,
Minchen
ODER online via Zoom

ANMELDUNG Prasenz HIER KLICKEN
Online  HIER KLICKEN
bis 29.02.2024

TAGUNGSGEBUHR EUR 40,00 fur Hauptamtliche
EUR 20,00 fur Ehrenamtliche

VERPFLEGUNG EUR 35,00 (verpflichtend)
VOR ORT



https://domberg-akademie.de/veranstaltungen-detail/fachforum-erwachsenenbildung-2024-spielend-lernen-gamification-in-der-erwachsenenbildung-praesenz
https://domberg-akademie.de/veranstaltungen-detail/fachforum-erwachsenenbildung-2024-online-spielend-lernen-gamification-in-der-erwachsenenbildung

